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➜ OBJETIVO 

Estágio em TI, com foco em Desenvolvimento Mobile, Desenvolvimento Web e UI/UX Design. 

Procuro colaborar em projetos reais com foco estratégico no produto, participando ativamente na 

discussão de soluções centradas no usuário e que gerem valor real para o negócio. 

 

➜ FORMAÇÃO ACADÊMICA 

Cursando Bacharelado em Engenharia da Computação (4° Semestre) 

Centro Universitário Jorge Amado (UniJorge) – Conclusão prevista: 2029 

 

➜ EXPERIÊNCIAS COMPLEMENTARES 

• InoveTech - Conectando Ideias Inovadoras 

Período: 06/2025 – Presente | Desenvolvedor Web & Mobile 

Funções: 

➢ Desenvolvimento completo de sites e aplicativos mobile, atuando em todas as etapas do ciclo do 

software - planejamento, desenvolvimento, testes, deploy e manutenção; 

➢ Criação de interfaces modernas, responsivas e funcionais para Web e Mobile, elevando a 

experiência do usuário e contribuindo para um aumento significativo na retenção e 

navegabilidade dos produtos; 

➢ Desenvolvimento de fluxos de autenticação, banco de dados e persistência de dados utilizando 

Supabase, garantindo maior segurança, estabilidade e escalabilidade das aplicações; 

➢ Integração de APIs e implementação de regras de negócio, garantindo segurança e a 

comunicação eficiente entre front-end, back-end e serviços externos; 

➢ Publicação e gerenciamento de aplicativos na Play Store e Apple Store incluindo criação de 

builds, assinatura, versionamento e resolução de pendências de aprovação; 

➢ Versionamento de código utilizando Git e GitHub, promovendo colaboração eficiente em equipe, 

controle de versões e manutenção de histórico estruturado e rastreável; 

➢ Deploy de aplicações Web em ambiente de produção utilizando HostGator; 

➢ Participação ativa no levantamento de requisitos, definição de organização de projetos e entrega 

de soluções funcionais para clientes, reduzindo retrabalho em 25%; 

➢ Comunicação ativa com equipe interna para alinhamentos técnicos, apresentações de progresso 

e validações, assegurando fluidez no desenvolvimento. 

 

• Dolce Amore Confeitaria 

Período: 12/2025 – 01/2026 | Designer UI/UX Freelancer | Cardápio Digital 

Funções:  

➢ Levantamento de necessidades do cliente e entendimento do público-alvo para criação de 

material visual comercial; 

➢ Estruturação da informação do cardápio com foco em clareza, legibilidade e conversão; 

➢ Definição de hierarquia visual, tipografia, cores e organização de conteúdo; 

➢ Criação do layout final utilizando princípios de Design UI e Experiência do Usuário; 

➢ Uso de Inteligência Artificial como apoio criativo e Canva para prototipação e entrega final; 

➢ Projeto aprovado pelo cliente e entregue dentro do prazo, resultando em material oficial de 

vendas. 

 



 

 

 

• Departamento de Mídia e Comunicação – Igreja Verbo da Vida Cabula 

Período: 10/2023 – Presente | Voluntariado 

Funções:  

➢ Operação de projeção multimídia durante eventos ao vivo com mais de 100 participantes, 

assegurando qualidade visual e sonora; 

➢ Redação de textos e materiais para divulgação, contribuindo para o aumento do engajamento 

nas redes sociais; 

➢ Colaboração em transmissões ao vivo, garantindo estabilidade e eficiência operacional. 

 

• Jornal Escolar FIPE 

Período: 02/2021 a 12/2023 | Analista de Dados – Coordenador de Colunistas – Podcaster 

Funções:  

➢ Desenvolvimento de dashboards interativos no Power BI, acelerando a tomada de decisões e 

aumentando a eficiência da produção de conteúdo em 25%; 

➢ Reconhecimento como “Funcionário Destaque” por 4 semestres consecutivos; 

➢ Liderança de uma equipe de 5 colunistas, organizando pautas, revisando conteúdos e otimizando 

processos; 

➢ Gestão de redes sociais, elevando o alcance orgânico das publicações em 40%; 

➢ Produção e edição de podcasts, atingindo média superior a 30 ouvintes por episódio. 

 

• Projeto Acadêmico 14° e 15° ExpoFIPE - Colégio FIPE 

Período: 05/2022 e 05/2023 | Líder – Palestrante 

Funções:  

➢ Liderança de uma equipe de 12 pessoas na apresentação da área de Tecnologia da Informação, 

atraindo cerca de 150 visitantes por edição; 

➢ Coleta e análise de dados dos visitantes utilizando conceitos básicos da estatística no Excel e 

Power BI, aumentando o engajamento do público com o conteúdo apresentado em 20%; 

➢ Desenvolvimento de materiais visuais com Inteligência Artificial e criação de conteúdos sobre 

lógica e algoritmos em linguagem acessível. 

 

➜ HABILIDADES TÉCNICAS: 

✓ Desenvolvimento Web: Lógica de Programação; HTML; CSS; JavaScript; React; TypeScript; 

GitHub; Consumo de APIs REST; HostGator. 

✓ Desenvolvimento Mobile: React Native/Expo; Publicações em lojas Play Store e Apple Store. 

✓ Design UI/UX: Design de Interfaces (UI); Experiência do Usuário (UX); Hierarquia visual e 

organização da informação; Prototipação (Figma/Canva); Design orientado a negócios; Figma to 

Code; Engenharia de Prompt. 

✓ Ferramentas: Supabase; VS Code; GitHub Copilot; Cursor; Lovable; Replit; Google Antigravity; 

Google Stitch; Git, GitHub; Claude Code; Codex; ChatGPT/Gemini/Manus/Claude. 

 

➜ CURSOS REALIZADOS: 

Dev com IA: Claude Code, Codex e Cursor – Rocketseat (10h) 

Integração de APIs de IA na Prática – Rocketseat (6h) 

Bootcamp Criando Prompts Inteligentes – DIO (30h) 

Excel Intermediário – Fundação Bradesco (20h) 

Power BI Express – Simplifica Treinamentos (10h) 

Lógica de Programação – Trybe (10h) 


